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Thông tin khóa học
· Mã khóa: Lập trình robot với CoBot
· Nguồn: https://cms.vsteam.edu.vn/course/view.php?id=4
· Ngày tạo: 28/12/2023
· Học viên ghi danh: 1
Tài liệu hướng dẫn học lập trình robot với CoBot.
Giới thiệu
Phần 1: Lập trình Arduino cơ bản
1.1. Lập trình Arduino cơ bản
Arduino là một nền tảng mã nguồn mở bao gồm các bo mạch vi điều khiển, hệ thống các module điện tử tương thích và bộ công cụ lập trình (IDE). Arduino rất đơn giản để những người chưa biết gì về điện tử, lập trình cũng có thể nhanh chóng tiếp cận; đồng thời, cộng đồng những người sử dụng Arduino rất lớn mạnh với tinh thần chia sẻ, chúng ta rất dễ dàng để tìm kiếm các nguồn tài liệu, các bài hướng dẫn, các chương trình mẫu hoặc hỏi đáp về Arduino trên các hội nhóm mạng xã hội, các diễn đàn, trang web trên Internet.
Với những ưu thế đó, Arduino được sử dụng rất rộng rãi trong cộng đồng những người làm robot, thiết bị thông minh, sản phẩm DIY... cũng như trong môi trường giáo dục dành cho học sinh sinh viên thực hiện các dự án.
Hãy cùng nhau thử lập trình với Arduino thông qua hướng dẫn từ 2 video nằm trong series chia sẻ về lập trình Arduino biên tập bởi Maker Việt. Sau khi thực hành, các bạn mới bắt đầu sẽ phần nào mường tượng được khái niệm về Arduino và cách thức lập trình trên nền tảng Arduino.
Bài 1: Hello Arduino
🔎 Giới thiệu chung về Arduino, cách cài đặt Arduino IDE, nạp chuơng trình
🔎 Huớng dẫn sử dụng mô phỏng Arduino online
🔎 Lập trình nháy led cơ bản theo 2 cách (có và không sử dụng hàm delay)
▶ Video: https://youtu.be/4SfpeZu1VDc
Bài 2: Lập trình điều khiển động cơ với Arduino
🔎 Giới thiệu động cơ DC và động cơ servo , nguyên lý hoạt động, cách điều khiển
🔎 Huớng lập lập trình điều khiển động cơ DC và động cơ servo , sử dụng PWM cơ bản
🔎 Cùng làm project điều khiển động cơ Servo qua Serial Monitor
▶ Video: https://youtu.be/JTAzVEyW3TU
Phần 2: Hướng dẫn lắp ráp CoBot
2.1. Video hướng dẫn lắp ráp CoBot
▶ Video: https://youtu.be/J4CTvk9BN0E
Video hướng dẫn lắp rắp CoBot
Phần 3: Hướng dẫn lập trình Cobot
3.1. Cài đặt môi trường lập trình
a. Sử dụng Arduino IDE
· Download và cài đặt Arduino IDE, hướng dẫn tại đây
· Cài đặt ESP32 core trên Arduino, hướng dẫn tại đây
b. Sử dụng Platform IO
Để sử dụng Platform IO các bạn cần có 1 code editor, chúng tôi khuyến nghị sử dụng Visual Studio Code
Sau khi cài đặt VSCode, các bạn cài đặt thêm extension PlatformIO.
3.2. Cài đặt thư viện cần thiết
Để tiện lợi cho các mentor và các bạn thí sinh, chúng tôi đã tổng hợp toàn bộ các thư viện cơ bản cần thiết để sử dụng mạch CoBot trong quá trình tham gia khóa học này.
1. Thư viện cho cảm biến màu của TCS34725, bạn có thể tải xuống tại link sau: 
Để cài đặt thư viện, bạn giải nén file zip của thư viện tới Thư mục: Document > Arduino > libraries
3.3. Sử dụng các chương trình mẫu
Các bạn có thể tải về các chương trình mẫu dành cho CoBot tại đây: 
Tại repo Github trên, có 2 chương trình mẫu:
· cobot_motors_test: chương trình mẫu giúp các bạn tham khảo các hàm để điều khiển robot di chuyển (đi thẳng, đi lùi, rẽ trái, rẽ phải, dừng).
· cobot_simple_line_following: chương trình mẫu giúp các bạn tham khảo các hàm để đọc cảm biến hồng ngoại, cảm biến màu và xây dựng một thuật toán dò đường cơ bản.
